Spielanleitung

1. Ziel des Spiels / Hauptmenii:

Nachdem Sie das Programm gestartet haben, geben Sie
als erstes Ilhren Namen fir Ihr Profil ein. Danach gelangen
Sie in das Hauptmenii. Hier sehen Sie ein Ubersichtskarte
welche den Verlauf des Spiel festhalt. Zu Beginn des Spiels
ist nur eine Szene freigeschaltet. Je langer Sie spielen, um
so mehr Szenen werden freigeschaltet. Um dann eine
Szene auszuwahlen, klicken Sie auf die Kreis mit den
Zahlen und anschlieflend auf ,Start®.

Mit einem Klick auf den Button ,Profil* kbnnen Sie ein
neues Profil anlegen oder ein alteres Profil wieder I6schen.
Unter ,Optionen® kénnen Sie verschiedene

Einstellungen fur das Spiel vornehmen (siehe Bild
Optionen).

Hauptmenii und Karte

Die ,Hilfe* enthalt eine kurze Beschreibung zum Spiel siehe
Bild Hilfe). Wenn Sie das Spiel beenden mdchten, klicken
Sie auf den Button ,Beenden”.

Ziel des Spiels ist es, méglichst schnell die gestellten

Suchaufgaben und Ratsel zu I6sen.

Profil_auswihlen @=gptionen

Hilfe Profil anlegen Optionen

Zwischen den Suchaufgaben warten noch viele, andere Spiele auf Sie, wie z.B. Paare finden, Unterschiede
suchen, Schiebepuzzle und Wérterratsel. Gesteuert wird ganz einfach mit der Maus. Haben Sie einen
gesuchten Gegenstand entdeckt, missen Sie ihn einfach anklicken. Danach sehen Sie, ob es der richtige
Gegenstand war.
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2. Optionen:

Wenn Sie vom Hauptmeni aus auf den Menupunkt
—— ,Optionen* klicken, 6ffnet sich ein Fenster, in welchem Sie
e A ; verschiedene Einstellungen vornehmen kénnen. Um die
Einstellungen vorzunehmen, klicken Sie einfach auf den
entsprechenden Button.

1. Effekte

Wahlen Sie hier, ob Sie wahrend des Spiels Gerausche
héren moéchten oder nicht. Wenn nicht, dann wahlen Sie
hier die ,0“.

2. Musiklautstédrke

Wabhlen Sie hier, die Lautstarke der Hintergrundmusik.
Wenn Sie keine Musik héren méchten, dann wahlen Sie
hier die ,0“.

3. Mauszeiger

Sie kénnen sich hier zwischen 3 Mauszeigern entscheiden.
Wahlen Sie zwischen einem ,Pfeil*, einer ,Hand“ oder
einem ,Fisch".

4. Akkuladestand
Wahlen Sie hier, ob Sie tiber den aktuellen Ladestand lhres
Notebooks informiert werden wollen.

3. Anzeigen im Spiel:

Ganz oben im Spielfeld befindet sich die Zeitanzeige, die Ihnen die Restzeit anzeigt. Links davon sind zwei
kleine Buttons mit der Aufschrift ,Meni* und ,Ziel* zu sehen. Mit dem Button ,Meni“ gelangen Sie wieder ins
Hauptmeni. Unter diesen Buttons befindet sich die Anzeige fir die gesuchten Objekte. Ganz unten im Men
finden Sie einen ,Tipp“ Button. Falls Sie einmal nicht weiter wissen, klicken Sie einfach auf den Button , Tipp“
und Sie erhalten eine kleine Hilfestellung. Oben rechts liegt der Button ,Pause* und ,Speichern®. Als kleine
Hilfestellung kénnen Sie unsere Lupenfunktion verwenden. Klicken Sie dafir auf das Lupensymbol neben der
Zeitanzeige oder die Taste ,L“. Um die bisherige Handlung noch einmal zu lesen, klicken Sie auf den
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